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INTRODUCAO

A ludicidade é tema em destaque no cenario nacional nas discussdes voltadas para
préticas pedagogicas, especialmente na Educacdo Infantil, por ser o brinquedo a esséncia da
infancia e a sua utilizagdo permitir um trabalho pedagdgico que possibilita a aquisicdo de
conhecimentos, de aprendizagem e do desenvolvimento cognitivo e social da crianca
Segundo Corsino (2009) as brincadeiras sdo elementos importantes para o desenvolvimento

da crianca em suatrajetoria escolar, pois:

A brincadeirainfantil constitui-se numa atividade em que as criangas sozinhas ou em
grupo procuram compreender o mundo e as agdes humanas, devendo ser concebida
no cotidiano uma proposta educativa para as crian¢as pequenas, como inerente ao
processo de construgdo de conhecimento, de comunicacdo, de troca e experiéncia de
cultura. (apud GEBIEN, 2001, p. 11)

Compreende-se deste excerto que a brincadeira é fator importante para a formagdo
da crianca, ao passo que propicia a vivéncia de situagdes em sociedade e amplia a capacidade
damesma de interagir com esse universo. Para Corsino (apud GEBIEN, 2011, p. 11) “garantir
a brincadeira nos espacos escolares possibilita dar voz as criangas, deixar elas expressarem
Seus sentimentos, suas opinides, seus gostos e suas formas de ver e pensar 0 mundo”. Isto

significa que o brincar assume um papel importante na construcdo de uma aprendizagem
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significativa para os sujeitos enquanto criangas em processo de ensino.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB) n° 9.394, de 20 de dezembro de
1996, em conformidade com a Declaracdo Mundial de Educagdo para Todos — documento
elaborado pela Organizagdo das NagOes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO) em Jomtien, na Tailandia, em 1990 — determina que para a Educacdo Infantil
deve-se considerar o brincar como um dos elementos no processo de ensino aprendizagem,

dentro das dimensdes de cuidar e educar a crianga.

Com ale n° 11.274, de 06 de fevereiro de 2006, a idade de ingresso ao Ensino
Fundamental passa a ser a partir de seis anos, ampliando 0 n° de séries para nove anos.
Observa-se com isso, que as criancas estdo no processo de transi¢éo entre a Educacéo Infantil
e 0 Ensino Fundamental. Desta forma, faz-se importante frisar que houve a antecipacdo dessa
fase escolar para as criangas, porém, suas caracteristicas intrinsecas a infancia continuam as
mesmas. A infancia compreende tanto a Educacéo Infantil quanto o Ensino Fundamental |,
uma vez gque envolve criancas de zero a dez anos de idade. Assim, salientamos que se deve
consideré-las ndo somente como estudantes, mas, principalmente, “sua dimensao cultural,
como conhecimento, arte e vida e ndo s6 como algo instrucional, que visa a ensinar coisas”.
(KRAMER, 2007, p. 20)

Todavia, percebemos que quando a crianca é inserida no Ensino Fundamental,
gradativamente, as agdes |udicas vao sendo reduzidas e nos ultimos anos desse nivel de ensino
elas se tornam cada vez mais raras, restringindo-se somente a atividades de educagéo fisica de
forma instrumentalizada, visando o exercicio pelo exercicio, muitas vezes, mais usado para

ocupar o tempo na escola, sem o fim educativo e pedagdgico.

Desta forma, é notério o uso limitado do elemento ludico em séries finais do
Ensino Fundamental |, tais como 0 4° e 5° ano. Isto porgue, apos ingressar nesse nivel de
ensino algumas prioridades inerentes a infancia sdo deixadas de lado, entre elas, o brincar.

Partindo desta problemética, o presente artigo, refere-se a uma pesquisa realizada
com aunos e professores do 4° e 5° ano do ensino fundamental | em uma escola publica de

Fortaleza - CE com bolsistas do subprojeto de Pedagogia, da Universidade Federal do Ceara
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(UFC), do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID). Pretendemos
analisar aimportancia da ludicidade na construcéo de uma aprendizagem significativa a partir
das nossas experiéncias vivenciadas em campo, pautadas em atividades ludicas, juntamente
com embasamento tedrico de estudiosos dessa tematica, tais como: Vygotsky (1998), Oliveira
(2000), Gebien (2011), e Silvestre, Ferreira e Araljo (2000).

Assim, objetivamos com este estudo desmistificar o papel do ‘brincar’ como
ferramenta educativa somente na educagdo infantil e mostrar que é possivel também utilizé-la
no 4° e 5° ano do Ensino Fundamental |. Além de andisar a relacdo do ladico como
facilitador na pratica de docente na construcéo de uma aprendizagem significativa para esses

sujeitos.

O ENSINO FUNDAMENTAL NO BRASIL E O BRINCAR COMO ESTRATEGIA
SIGNIFICATIVA: UMA CONCEPCAO METODOLOGICA EM ACAO NA ESCOLA

Para atribuir significado as acBes que temos desenvolvido como bolsistas na
escola, sentimos necessidade de compreender como se estrutura e se organiza o atual Ensino
Fundamental no Brasil, bem como se situa o brincar como estratégia pedagdgica significativa,
da qual nos apropriamos para efetivar metodol ogi camente nossa atuagdo na escola, sobretudo,

nas salas de aula em que estamos | otadas.

O Ensino Fundamental abrange nove anos de duracéo e atende, obrigatoriamente,
criangas a partir de seis anos completos ou a completar no inicio do ano letivo, como
estabel ece a Resolugdo CNE/CEB/ n° 3/2005, de agosto de 2005.

Com alei n°11.274/2006 aprovada, um maior contingente de criancas foi incluido
a0 sistema educacional brasileiro, em especia as pertencentes aos setores populares, visto que
as criangas com seis anos de idade das camadas média e ata ja tinham acesso, em sua
maioria, a pré-escola ou ao ensino fundamental. Vae salientar que, conforme o MEC (2007) a
alteracdo para o Ensino Fundamental de nove anos ndo se configura meramente numa
mudanga administrativa. E importante considerar 0 processo de desenvolvimento e
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aprendizagem das criangas. Isto €, deve-se conhecer e respeitar as caracteristicas etérias,

sociais, psicoldgicas e cognitivas dos alunos.

O Ensino Fundamental de nove anos é dividido, na prética, em dois ciclos: Ensino
Fundamental | que inclui os cinco primeiros anos escolares — do 1° ao 5° ano; e Ensino
Fundamental 11, que corresponde aos quatro anos finais — do 6° ao 9° ano. Com essa divisao,
infere-se gque nos primeiros anos as praticas pedagogicas sdo desenvolvidas permeadas por
atividades ludicas, jogos, leituras com as criangas e adolescentes, buscando conduzir esses
sujeitos ao conhecimento do mundo pessoal, familiar e social. Ja nos ultimos anos do Ensino
Fundamental, os alunos sdo instigados a aprofundarem os conhecimentos adquiridos na
primeira etapa e sdo iniciados nos estudos de matérias importantes para o ingresso no Ensino
Meédio.

Na pratica, no entanto, ndo era isso que vinha acontecendo, pois a ludicidade
andava meio distante das escolas e das salas de aula do 1° ao 5° ano, conforme constatamos
nas trés escolas em que o subprojeto de Pedagogia vem atuando no PIBID, mais
especificamente, a partir do ano letivo de 2014. Independentemente disso, embora sabendo
de seu pouco uso no Ensino Fundamenta |, e cientes do inegavel papel e contribuicdo da
ludicidade no ambito da educacdo de criangas e pré-adolescentes, arregacamos as mangas e
fomos a campo efetivar essas ideias. Para isso, lancamos méao de atividades, tais como:
avental para contacdo de histérias, narrativa a partir de imagens ilustrando cada cena, jograis,

leituras coletivas seguidas de debates sobre o tema e uso de musicas e cantigas de roda.

Concordamos com Harres (2001) quando afirma que as acbes do brincar
representam um fator importante no processo de socializacdo da crianga, pois € por meio da
brincadeira que o individuo se torna apto para viver em sociedade e num mundo
culturalmente simbalico. Para ele, o ludico influencia tanto o intelecto quanto o emocional e o
corpo da crianga, configurando-se como 0 mais completo dos processos educativos. A
brincadeira pode proporcionar aprendizado, bem como permite que a crianga extravase suas
energias, que reflita sobre seu lugar no mundo, estimulando sua criatividade e contribuindo

para seu desenvolvimento.

Em nossas atividades na escola, percebemos claramente que 0O brincar
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desempenha uma posi¢do socia que esta intimamente ligada a cultura e as condicdes de vida
dos sujeitos que brincam. De acordo com Brougere (2008, apud SILVESTRE, FERREIRA e
ARAUJO, 2010, p. 288) “toda a sociedade é formada por uma cultura que dispde de diversas
imagens, representacdes, simbolos e significados expressivos dentro de um espago social”.
Dentre essas diversas formas estéo a brincadeira e, através dela, o individuo se apropria de sua

cultura e sociedade, expressando-se e criando novas producdes.

Estamos estudando Vygostky (1998) nos momentos de encontro para socializagao
e plangamento das atividades, e nos chama a atencdo a sua visdo de que o ato de brincar €
elemento favorecedor da criagdo da zona de desenvolvimento proximal, visto que ao brincar a
crianga transcende o comportamento comum de sua faixa et&ria e realidade cotidiana, e
vivencia novas experiéncias e formas de ver e pensar 0 mundo. Isto ocorre porque a

brincadeira possibilita alguns processos psicol 6gicos e estimula outros em desenvolvimento.

Frisamos a nossa compreensdo de gue as atividades |udicas ndo se restringem a
jogos e brincadeiras, mas também a situagdes que promovam prazer e integracdo entre os
sujeitos envolvidos. Destacamos ainda, para que €la seja possivel, ndo necessariamente
necessitamos de um objeto em si como o brinquedo ou 0s jogos, mas sim do comportamento
do educador no que se refere a sua sensibilidade, envolvimento e afetividade com seus alunos.
Salientamos ainda que o brincar ndo deve ser visto apenas como um passatempo, por mais
gue a préatica mostre que comumente isso € visto na escola. Por meio do ludico observamos
gue o aluno internaliza muito mais do que somente contelidos ou conhecimentos acerca de um
determinado assunto, ele modifica suas concepcdes, ou melhor, apropria-se delas de uma

formamais aberta a socializagdo de ideias com outros.

Se aprender de forma ludica é considerado primordial na escola, é porque isso
representa uma estratégia pedagogica para o crescimento dos alunos, de forma interessante e
significativa. Alias, a aprendizagem significativa € o ponto central dateoria de David Ausubel
(1918-2008) sobre a aprendizagem. Ela propde a valorizacdo dos conhecimentos prévios dos
alunos, construindo estruturas mentais que possibilitem os individuos a redescobrirem outros
conhecimentos de forma prazerosa e eficaz. Para que iSso ocorra € preciso antes que os alunos

estejam dispostos a aprender. Isto é se o ensino for repassado de forma arbitraria a
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aprendizagem sera meramente mecanica. Entdo, pressupfe-se a necessidade de significacéo
do contetido trabalhado em sala. (PELIZZARI, 2001).

Nesse sentido, vale ressatar dois significados diferentes a serem considerados
pelo educador no processo de ensino aprendizagem. Primeiramente, o 16gico que dependerd,
segundo os conceitos Ausubel (apud PELIZZARI, 2001), da natureza do contetdo. O
segundo diz respeito ao psicoldgico gque, neste caso, esta ligado a experiéncia individual de

cada sujeito.

De acordo com Pelizzari (2001, p. 38) para Ausubel, “os individuos apresentam
uma organizacgao cognitiva interna baseada em conhecimentos de carater conceitual”. Mas, a
complexidade dependera da relacéo estabelecida entre essas ideias conceituais, de forma
hierarquica e de acordo com nivel de abstragdo e de generalizagdo de cada uma delas.
Depreende-se com isso, que no que compete a educagcdo, a aprendizagem significativa
corresponde a aquisicdo de determinados conhecimentos que sO s80 possiveis mediante a
significagao social que esses conceitos representam para o sujeito aprendiz.

METODOLOGIA

Tendo ampliado nossa visdo acerca do ensino fundamental e do brincar na
formag&o das criangas, nos colocamos como pesquisadoras do fazer docente nas salas de aulas

em gue atuamos, levando em conta que, segundo Valladares (2007, p. 2):

[..] a observacdo participante supBe a interacdo pesquisador/pesquisado. As
informacBes que obtém, as respostas que sdo dadas as suas indagagdes, dependeréo,
ao final das contas, do seu comportamento e das relagbes que desenvolve com o
grupo estudado.

Pretendemos, desta forma, nos familiarizar com a temética em questdo,
objetivando o aprimoramento de ideias e de nossas agdes. Assim, tendo em mé&os um caderno
de campo para os devidos registros das observagoes redlizadas, visando identificar e descrever

as atividades educativas desenvolvidas de forma “ludica” pelas professoras em suas salas,
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bem como por nds enquanto bolsistas pibidianas e estudantes de Pedagogia da UFC.

Além disso, o cardter qualitativo de nosso estudo € congtituido por um
guestionario aberto, com o intuito de caracterizar e conceituar a ludicidade para esse grupo
especifico de criangas a partir da perspectiva de seus professores. Esse método permite uma
compreensdo mais clara da visdo desses sujeitos sobre o tema, proporcionando informacoes
importantes para a construcdo e/ou redimensionamento do ludico dentro do campo
pedagogico. A populagdo amostral abrange trés turmas do Ensino fundamental | de uma
escola da rede municipa de Fortaleza, sendo uma de 4° e as demais 5° ano, e suas respectivas

professoras.

RESULTADOS

As informagdes coletadas por meio da observacdo participante e registradas no
caderno de campo possibilitaram identificar com que fins as professores das turmas
pesquisadas utilizam o ladico. Em sua maioria, percebemos um carater meramente de
instrumentalizacdo nas atividades propostas. Majoritariamente, ap0s uma contacdo de
histérias ou jogos educativos, ha uma agdo que torna aquela atividade dantes prazerosa em
mero instrumento de ensino, como por exemplo, a roda de leitura sem uma escolha prévia de
livros, apenas com intuito de entreter os alunos por um tempo. Além disso, hotamos que o ato
de contar e ler as histdrias ndo sdo uma pratica comum em pelo menos duas turmas, exceto
uma, pois a professora utiliza uma metodologia mais focada numa educacéo permeada com

idelas em direitos humanistas.

Como explicacdo para essa limitacdo da narrativa de histérias baseadas em
géneros textuais como contos e lendas, identificamos a presenca de alunos com idade superior
aideal na etapa escolar em questdo que podem inibir a atuagdo do educador neste sentido. O
4° e 5° ano do Ensino Fundamental | abrange, naturalmente, alunos de nove e dez anos de
idade, respectivamente. Entretanto, nosso grupo pesquisado apresenta também discentes entre
onze a quatorze anos de idade, isto é, fora da faixa apropriada, e que ja estdo iniciando a
puberdade. Como sdo pré-adolescentes, o brincar através da imaginacéo que a contagdo de

historias propicia, talvez, ndo é mais tdo atrativo paraeles. E o que tudo indica é que, ao inves
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de adequar a proposta de trabalho a realidade, as professoras tém preferido suprimi-la do

espaco dasalade aula.

Percebemos também precariedade na infraestrutura da escola, aém de poucos
recursos de brinquedos e espacos de lazer. Afirmamos isto tendo em vista a biblioteca, que
mesmo com um acervo significativo ndo esta bem estruturada para proporcionar um espagco
prazeroso e aproveitavel para o aprendizado. Porém, vale ressaltar que nés entendemos que a
auséncia destes elementos ndo impede, efetivamente, a ludicidade no meio escolar, pois como
afirma Oliveira (2000, p.10) “o ludico ndo estd nas coisas, nos brinquedos ou nas técnicas,

mas nas criancas ou, melhor dizendo, no homem que as imagina, organiza e constroi”.

Em suma, a ludicidade tem se restringido, na escola, de modo geral, a atividades
esportivas na quadra da escola, mas sem uma direcéo educativa objetiva. Os alunos correm,
extravasam suas energias, mas ndo ha uma agdo pedagdgica que promova a assimilacéo de
conhecimentos, interagéo dos individuos enquanto seres sociais. Aforaisso, o profissiona que
desempenhatal funcéo recreativa ndo € o professor com formagdo em educacéo fisicaesim, a
propria pedagoga e professora de cada turma, o que foi confirmado por elas no guestionario

respondido.

Apesar da escassez e das dificuldades notadas, ficou evidente que as poucas agoes
promovidas com aspecto ludico dentro de sala proporcionam aos alunos envolvidos uma
interacdo significativa para a sua inser¢cao nas relacdes sociais entre seus iguais e com as
professoras, como também contribuem para 0 seu desenvol vimento cognitivo.

Ademais, as atividades propostas e mediadas por nos bolsistas nas agbes de
sondagem de escrita e leitura, bem como nas de intervengOes para colaborar com o
desenvolvimento do aprendizado dos alunos, foram redlizadas com ludicidade. Um dos
exercicios trabalhados por meio do recurso da brincadeira foi uma sondagem coletiva de nivel
de aquisicéo de leitura através de um jogral literario, por meio do qual foi possivel promover
interacdo entre os alunos, trabalhar a oralidade e expressdo das criangcas em conjunto,

estimular a criatividade, perceber o grau de leitura e compreensdo textual entre outros pontos.

Uma segunda atividade com meios ludicos foi uma leitura/contacdo coletiva
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sequencial seguida de um debate aberto e dialético sobre as ideias trazidas pelo texto,
mediado pela professora regente e uma das bolsistas. Neste caso, aém da interacdo, da
oralidade e do aprimoramento da leitura e aproximagdo dos sujeitos com o habito de ler,
possibilitou-se que os aunos exercitassem seu poder de argumentacdo e construcdo de
conceitos para fundar suas ideais. Como também proporcionou a quebra de paradigmas e/ou

preconceitos existentes.

CONCLUSAO

Ao fim da nossa pesquisa constatamos que de fato ha poucas atividades com
ludicidade desenvolvidas com alunos do 4° e 5° ano do Ensino Fundamental |. E h& diversos
fatores paraisso, dentre eles, o de que as atividades | udicas estdo intimamente ligadas ainda a
Educacéo Infantil. Contudo, como o atual modelo educacional insere a crianca cada vez mais
cedo no Ensino Fundamental, compreendemos que é importantissimo que suas caracteristicas
pertencentes a infancia sgiam preservadas e estimuladas dentro do ambiente escolar para

contribuir com uma aprendizagem significativa e eficaz para os alunos.

Wallon (1966, apud KISHIMOTO, 2001, p. 10) diz que “o corpo carrega a
dimensdo de integrar emogdes, contatos sociais e relagdes”. Contudo, temos visto que as
nossas praticas sociais cotidianas separam 0 corpo das demais dimensdes. Essa separacdo
remete a concepcdo de violéncia simbdlica que, na construcéo social dos sujeitos, relega em
segundo plano o ser crianga, juntamente com suas caracteristicas como o brincar, o prazer, a
emoca0, a parceria, a socializacio e a recriagdo (BIARNES, idem, ibidem, p. 10). Tal
concepcdo confirmar a percepcado que temos de que, muitas vezes a ludicidade € trabalhada
em sala de aula somente como um instrumento qualquer, esvaziado do sentido aegre e

prazeroso que carregaem si.

O desafio nas séries de 4° e 5° do Ensino Fundamental estd na aplicacdo do
recurso |udico como ferramenta educacional dinamica e interativa, e ndo apenas como simples
passatempo por si mesmo. O educador, mais do que a utilizacdo do ludico, deve ter uma
conduta ludica. Quer dizer, deve estd envolvido afetivamente e sensivelmente em relagcdo ao

aluno nesse processo de ensino aprendizagem. E essa percepcdo também foi possivel verificar

30 de julho a 01 de agosto de 2014 - Santa Maria/RS - Brasil
Associac¢ao Internacional de Pesquisa na Graduagao em Pedagogia (AINPGP)



) VI FIPED

FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA
SANTAMARIA-RIDGRANDEDOSUL
3(] de julho a 01 de agosto de 2014

em nosso estudo. Ficou claro que a realizacdo de atividades, sggam elas de debates, leituras e
outros, mediados pela ludicidade como ato de brincar e aprender com prazer, possibilitou ndo
SO a assimilagdo dos contelidos necessarios as séries em questdo, mas também uma

ressignificacdo do sentido destes contelidos para 0 auno e sua realidade social.

O educador, independente da série que leciona, deve ter em mente que a agéo de
brincar vai aém da brincadeira no sentido de divertimento, mas que direcionada, pode
promover avangos importantes para o desenvolvimento do cognitivo e do socia de seus
aprendizes. Concordamos com o poeta Carlos Drummond de Andrade quando diz que
“brincar com criangas ndo € perder tempo, é ganha-lo; se é triste ver meninos sem escola,
mais triste ainda é vé-los sentados enfileirados em salas sem ar, com exercicios estéreis, sem

valor pra formacgédo do homem”.
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